Scenariusz zaje¢ rewalidacyjnych

TEMAT: Gry, zabawy i ¢wiczenia rozwijajace pami¢¢, koncentracje, spostrzegawczos¢ oraz
logiczne myslenie.

Klasa: Il

Cel gléwny:

- usprawnianie funkcji moézgu m.in.: pamigci, koncentracji, spostrzegawczosci oraz
logicznego mys$lenia

Cele szczegolowe:

-poprawa koncentracji uwagi

- usprawnianie percepcji wzrokowej oraz koordynacji wzrokowo -ruchowej

-rozwijanie wyobrazni i rozwdj mowy

- rozwijanie umiej¢tnosci logicznego myslenia

- integracja potkul mézgowych

- doskonalenie umiejetnosci przestrzegania obowigzujacych zasad

- podniesienie samooceny

- wzrost motywacji do nauki

Metody i techniki ksztalcenia:

podajaca: objasnienie zadan, metody praktycznego dziatania, metody aktywizujace, metoda
problemowa — gry i zabawy dydaktyczne

Forma:

- praca indywidualna

Srodki dydaktyczne:

Laptop, tablica multimedialna, karty pracy, zestaw klockéw LEGO, pitka

Przebieg zajec:

1. Cwiczenie rozwijajace wyobraznie i rozw6j mowy

Skarbnica — zabawa polega na wymienianiu stow wedlug okreslonych wymogéw
tresciowych.

Uczen wymienia rzeczy, obiekty np. tylko biale (Snieg, maka, cukier itp.). Nastgpnie
nauczyciel dodaje kolejne kryterium: wymien rzeczy lub obiekty biate i miekkie itp.

2. Cwiczenie rozwijajace ptynnos¢ skojarzeniowa

»kojarzenia” — uczen wymienia skojarzenia do podanej kategorii. Nalezy poda¢ co najmniej
3 wyrazy w kazdej kategorii np. jedzenie: gruszka, zupa, kurczak; rodzina: mama, siostra,

brat, bratanek.



3. Cwiczenie rozwijajace logiczne myslenie — dopasowywanie opisu do obrazka — karta
pracy.

4. Cwiczenie rozwijajace szybko$é reakcji — tapanie $wierszczy — tablica interaktywna.

5. Cwiczenia rozwijajace pamie¢ wzrokowa

- Uczen oglada animacj¢, jego zadaniem jest zapami¢tanie ile spadlo zielonych jabtek —
tablica interaktywna.

- Uczen przyglada si¢ ilustracji nr 1, nastgpnie zakrywa ja. Nast¢pnie na ilustracji nr 2
odszukuje i zaznacza 5 szczegdtow, ktorymi r6znig si¢ obrazki — tablica interaktywna.

6. Cwiczenie rozwijajace spostrzegawczo$é — wyszukiwanie wspolnych cech miedzy kartami
— tablica interaktywna.

7. Budowanie z klockéw LEGO zgodnie z instrukcja.

8. Podsumowanie zaj¢¢. Pochwata ucznia za wykonane zadania. Poproszenie ucznia, aby
opowiedzial, ktore ¢wiczenie najbardziej mu si¢ podobalo oraz ktore bylo najtrudniejsze.

9. Pozegnanie



Cwiczenie
Przeczytaj tekst i rozpoznaj imiona chtopcoéw z rysunku. Nad kazdym napisz pierwsza litere

imienia.

Julek trzyma w r¢ku latawiec z narysowanym usmiechem. Latawiec Mateusza
zgubil ogon. Tadeusz podziwia latawiec pudetkowy. Dariusz lubi ksztalty
kuliste. Jego latawiec jeszcze nie szybuje. Latawiec Arkadiusza polecial w

chmury.




